Entendre les sons (Vv1.0) Atan

Note

A partir de la version D3Edit 2.1 [AV 41] Build: 2.1.41.54 , il suffit de cocher I'option "Extract sound files from
Descent 3 to use them in the editor" au cours de l'installation du D3Edit.

L'installeur du D3Edit va alors automatiquement créer le répertoire "Sounds", va extraire les fichiers sons wav du
D3 hog, et peut établit le lien vers ce répertoire dans les parameétres de I'éditeur.

Cet article explique comment on le fait manuellement.
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Il y a quelques étapes a franchir avant de pouvoir entendre les sons dans le D3Edit.

Il faut d'abord créer un répertoire pour les fichiers WAV.

A peu pres 70 MB !!! on a besoin d'un peu d'espace libre sur le disque dur.

Une fois que le répertoire est créé, on doit établir le chemin dans le dialogue des paramétres :
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Ensuite on extrait les WAV’s . On utilise le Quicktest -> Editor et on ouvre le fichier D3 hog :

og Editor, test

Current Open HOG

|D:\Descent3\d3.hog j
. MHew. Open...

Files:

File ‘ Location ~
WoniauzeHitR icB wa <HOG>\WprivauseH
‘wpnvauseSiRelease wav <HOG>\wpriauseS|
WonvaussSidefirel.way <HOG>\WprivaussSi
“YelaEngine. ogf <HOG>VrellaEngine.t
yellowball.ogf <HOG>wellowball ogl
pellowdizk. ogf <HOG>wellowdisk. oc
“rellowFlag ogf <HODG>\ellowFlag. o
“YellowFlaglcon.ogf <HOG>\rellowFlaglc
“YellowFlaglconDim, ogf <HOG>VrellawFlaglc:
“rellowFlareCorona.ogf <HOG>\"ellowFlareC
Vellowlaser 00F <HOG>\rellowlaser.|
‘YellowlLaserBlob. ogf <HOG>\YellowlaserE
yellowlazerbody, ogf <HOG>\wellowlaserbc
YelowLaserHit ogf <HOG>\rellawLaszert
“FellowLigthCLC. ogf <HOG>\ellowLigthC
pellowpanel.agh <HOG>wellowpanel.c
yellowplainprel ogf <HOG>\welowplainpr
“YellowRockOD!. ogf <HOG>\rellowR ockl
pellowspark.oaf <HOG>wellowspark.c
YellowStripes.ogf <HOG>\ellowStipes
pellomtechpanel. ogf <HOG>wellawtechpa
Yelowhwhitelaser.ogf <HOG>\ellowsahitel
zapd. wav <HOG>zapd.way
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Editor | & Quicktest

Marquer le dernier son (clic gauche de la souris), puis déplacer le curseur de défilement droit jusqu'en haut. Tout
en appuyant sur la touche Maj, marquer le premier son de la liste. Votre ordinateur va alors mettre un petit
moment & marquer tous les fichiers.

Une fois cette étape de sélection terminée, appuyer sur Extract WAV’s To.

Hog Editor/Quicktest Hog Editor/Quicktest
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[0:3Descentzia3 hog Rl [0-\D escentavd hog =]
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Files: Files:
File [ Location ~ File (s ES
WwpniauseHitRicE way <HOG>YWwprivauseH “wpr auseHitRicE. way <HOG > YW/priauseH
WwriauseSiRelease wav <HOG>YWprivauseSI ‘wprivauseSiRelease. way HOE > Wi auses
WpnaussSidefirek.way <HOG> WprivaussSi Wwpri aussSidefirek. wav <HOG > SwpnaussSi
“felloEngine. gt <HOG>YrelloEngine.o “YelloE ngine. ogf <HOG s YelloE ngine.c
yellowball.ogf <HOG>\pelowbal.ogl vellowball.ogf <HOG > \pellowball ol
yellowdisk.ogf <HOG> \pellowdisk. oc yellowdisk. ogf <HOG > wellowdisk.og
‘rellowFlag ogf <HOG>"ellowFlag.or YellowFlag.ogt <HOGYYellowFlag.ar
‘rellowFlaglcon.ogf <HOG>"Yellowlagler YellowFlagloan.ogf <HOG> \WellowFlagle:
elloviFlagl conDim. ogf <HOG>rellowFlaglo “YellowFlaglconDim. ogh <HOG >\ YellowFlagle:
‘rellovFlarsCorona.ogf <HOG>YellowFlarel ‘YellowFlareCorona.ogf <HOG s Y ellowFlarel
‘ellowLaser, OOF <HOG>ellowlaser.! ‘Yellowlaser. 0OF <HOG»Yelowl aser |
‘rellowl aserBlob.ogf <HOG>YrellowlaserE “rellowLaserBlob.ogf <HOG>\YellowLaseiE
velowlaserbody.ogf <HOG>pelowlaseibe yellowlaserbody. ogf <HOG> wellawlaserbe
‘Yellowl aserHit ogf <HOG»ellowl asert *YellowLaserHit ogf <HOG»Yelowl asert
‘rellovLigthCC.ogf <HOG>"ellowligthC VellowLigthCC.ogf <HOG>YelowligthC
vellovpanel.ogf <HOG> pelowpanel.c yellowpanel ogf <HOG s ywellowpanel.c
yelownlainprel ogf <HOG>Yypellowplainpr yellowplainprel ogf <HOG > Yellowplainpr
‘rellowRiock001. ogf <HOG> ellowRockl “ellowRock001.ogf <HOG>\YellowRockl
yellowspark.oaf <HOG> pelowspark. ¢ wellovespark, oaf <HOG: \wellowspark. c
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zapd. wav <HOG>4zapd.wav 3 zapd.way <HOG>zapd.wav
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Cliquer sur ce bouton ... et naviguer jusqu'au répertoire que vous avez créé a cet effet :
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Le D3 Edit extrait tous les WAV's du D3 HOG et les copie dans le répertoire des WAV.
Il va lui falloir encore un petit moment mais ensuite vous aurez ce message :

Message

587 File(s) Extracted SuccessFully,

1l faut faire cette manipulation une seule fois, mais aprés ¢a on peut entendre tous les sons dans le DALLAS et
dans le dialogue des Room Properties.
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