Micro Conseils 05 pour le D3Edit (v1.0)Atan

Importer un Modéle Blender
Il y a quelques régles simples a respecter quand on importe un modéele Blender dans le D3Edit.
1. Suivre les spécificités des ORF de Descent 3.

Max 10000 Sommets
Max 3000 Faces

2. Ne pas utiliser de faces a deux faces.

3. UN SEUL modele dans le fichier *.blend.

4. Paramétrer la taille de I'objet a une valeur >= 20.
5. Version Blender <= 249

Remarque: les textures et les matériaux ne sont pas importeés.

Si toutes ces regles sont observées, le fichier Blender (*.blend) est prét pour I'importation.
C'est a dire, choisir dans le menu File - Import Blender Mesh -

o Version D3Edit 2.1 [AV4A1

Fle Data Tools Window Help

Mew... Cirl+M
Cpen... Ctrl+0

Select, Restore and Load autosaved file

Import Blender Mesh

Open Resource List. ..
Save Resource List...

Settings

Script Compile

1D:\Descent3Y... \A_Spucki.d3l
2 D:\Descent3Y... \Pyro\bird. orf
Fship_2.orf

4 D:\Descent3Y... \PyroGL.orf

Exit
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Le dialogue de fichiers s'ouvre et on peut ouvrir le fichier *.blend choisi.

Offeen 2] x|

Suchen in: I_‘} Import Blender source ﬂ - |‘=_°F Ex-

IChCode !|ship_model_unprocessed.blend
ﬂ 244 _cylinder.blend shutte.blend
g 249 _cylinder.blend @ sphere.blend
ﬂ 255_cylinder2.blend @ test.blend
ﬂ cone.blend

ﬂ cone_sphere.blend

ﬂ cube4. blend

ﬂ cube. blend

ﬂ cylinder.blend

] hand.blend

ﬂ mine_tunnel_segment.blend

g mine_tunnel_segment.blend_new243.blend

ﬂ mine_tunnel_segment_new.blend

ﬂ puppe.blend

@ ship_model_unprocessed2.blend

ull | ]|
Er =l Dateiname: lship_model_unprocessed.blend j Offnen
ung
Dateityp: | Blenderfiles (" blend) | Abbrschen

On doit ensuite préciser au D3Edit si on veut importer des faces Triangle ou Quad.
Les faces Quad donneront un plus petit nombre de faces, mais il y aura moins de détails.

x

[+ Convertto Quad faces if possible

Apres avoir appuyé sur le bouton OK, on verra la progression dans la barre d'état, y compris des
informations sur la procédure d'importation. Le D3Edit vous enverra un message s'il y a un
probléme pendant I'importation. Si tout ce passe bien, une nouvelle fenétre ORF s'ouvrira dans le
D3EDit.

Il faut vérifier cette nouvelle piece avec un Verify Room!

Réparer les éventuelles erreurs et se mettre a texturer.
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